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Zasady gry:
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»
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»

Pamietajcie, ze uczestnicy Gry zobowiazani sa do przestrzegania Regulaminu Gry.

Informujemy, ze udziat w Grze jest rbwnoznaczny z akceptacja Regulaminu.

Gramy fair play!

Pamietajcie, ze ta Gra to nie tylko rywalizacja, to réwniez dobra zabawa.

Dostosujcie tempo do najstabszej osoby w grupie.

Zachowajcie bezpieczenstwo! Na terenie Gry nie zostat wstrzymany ruch samochodowy!
Pamietajcie: na kazdym przystanku gry, gdzie beda wolontariusze, oddajcie im na chwilkg te karty.
Osoby do tego wyznaczone musza potwierdzi¢, ze dany punkt zostat,zaliczony”.

Pomoca w trafieniu do celu jest mapa trasy.

Jezeli sie zgubicie - nie bojcie sie pytac o droge!

Dobrej zabawy!

Skoro czytacie ten punkt, dokonaliscie rejestracji, otrzymaliScie pomoce i jeste-
Scie gotowi do wyruszenia na trase! Znajdzcie miejsce zwane ,,Plac targowy” przy
ul. Rzeszutki. Na miejscu czeka Was pierwsze zadanie. Nie wiadomo, co czeka na
Was dalej.

Ciekawostka: Kapliczka

Znajdujecie sie przy murowanej kapliczce na ul. Daszynskiego. Kapliczka ta zbu-

dowana zostata .................. (wpiszcie wiek, w ktorym zbudowano kapliczke.
Znajdziecie go na tablicy informacyjnej). W wiezyczce, ktéra wienczy kapliczke
znajduje sie postac SW. .....cceeeiiviinennnn. (odczytajcie z tablicy informacyjnej).

Przeprawy przez mosty to zawsze trudne zadanie! Gdzie$ na moscie znajdziecie
Foto-Punkt z mata wskazowka. Pamietajcie o zrobieniu zdjecia, na dowod udanej
przeprawy!

Rozwiazcie rebus pomagajac podroznym, oni dostarcza Wam kolejne wskazowki!
Czasem sie tak zdarza, ze trzeba sie wykazac! Aby unikna¢ napadu musicie sie
postarac i prawdziwa sprawnoscia cata druzyna sie musi wykazac!

Co tutaj Was czeka, tego Wam nie zdradze. Zebrak przy kosciele da Wam dobra
rade.

Miejsce kolejne jest tu niedaleko. Przekroczy¢ granice to nietatwa sprawa!

Teraz czeka Was juz tylko wedrowka gorami oczywiscie jak sie domyslacie z kil-
koma przystankami. Pamietajcie o zdjeciach na Punktach-Foto, zdjecia z nich sa
cenniejsze niz kupiecko ztoto!

W tym miejscu pomozcie rybakowi ztowic wielka rybke, no moze mata, w podzie-
kowaniu dostaniecie Wskazowke by¢ moze ostatnia!

Teraz szybko do celu, najkrotsza droga, kto zna sie na mapie, tego niech nogi nie
zawioda!

BALIK PREHRAVACA - KARTA PREHRAVACA PESIA

Pravidla hry:

»

»

»

»

»

»

»

»

Ucastnici hry st povinni dodrziavat Pravidla hry.

Ucastou v hre vyjadruije jej Gastnik svoj sahlas s Pravidlami hry.

Hrame fair play!

Pamatajte, Ze tato hra nie je len siiperenim, ale aj dobrou zabavou.

Prisposobte tempo najslabsiemu ucastnikovi hry.

Dodrziavajte bezpecnost! Na teréne hry nie je zastavend cestna premavka.
Pamatajte: na kazdej zastavke hry odovzdajte dobrovolnikom na chvilu svoje karty.
Opravnené osoby musia potvrdit, Ze dany kontrolny bod bol,zapocitany”.

S pomocou mapy trasy trafite do ciela.

Ak sa stratite - nevahajte opytat sa na cestu!

Dobri zdbavu!

Ak Citate tento bod, to znamena, Ze ste sa zaregistrovali, obdrzali ste pomoc-
ky a ste pripraveni vyrazit na trasu! Najdite miesto nazyvané ,,Plac targowy” na
ul. Rzeszutka. Tam vas Caka prva Uloha. Nikto nevie, ¢o vas Caka dalej.
Zaujimavost’: Kaplnka

Nachadzate sa pri murovanej kaplnke na ul. Daszynskiego. Tato kaplnka bola po-

stavena ......o.eeeennnnn. (napiste storocie, v ktorom bola postavena kaplnka. Naj-
dete ho na informacnej tabuli.). Vo vezicke, ktora zavrsuje kaplnku, sa nachadza
POStAVA SV. vvvvinrinirinennnnnnns (precitajte si na informacnej tabuli).

Prechod mostami je vzdy tazka Gloha! Niekde na moste najdete Foto-bod s malou
napovedou. Pamatajte, Ze fotografia z miesta je dokazom Uspesného prechodu!
Vyrieste rébus pomahajlc pocestnym a oni vam poskytnu dalSie napovede!
Niekedy sa stava, ze sa treba preukazat! Pred Gtokom vas moze uchranit skutocna
zdatnost celého timu a preto sa musite trochu ponamahat’!

Co vas tu ¢aka, to vam neprezradim! Zobrak pri kostole vam poradi.

Dalsie miesto je nedaleko. Prekrocit hranicu nie je jednoduché!

Teraz vas Caka uz len vandrovka horami, samozrejme, urcite ste sa dovtipili, ze
s niekolkymi zastavkami. Nezabudnite na fotky na Foto-bodoch - si cennejsie nez
kupecké zlato!

Na tomto mieste pomozte rybarovi ulovit’ velkd rybku, no, mozno malu, z vd'acno-
sti dostanete napoved’, mozno poslednu!

Teraz rychlo do ciela, vyberte najkratsiu cestu, kto sa v mape vyzna, nech ho nohy
samé vedu!
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Zasady gry:

»

»

»

Pamietajcie, ze uczestnicy Gry zobowiazani sa do przestrzegania Regulaminu Gry.

Informujemy, ze udziat w Grze jest rownoznaczny z akceptacja Regulaminu.

Gramy fair play!

Pamietajcie, ze ta Gra to nie tylko rywalizacja, to réwniez dobra zabawa.

Dostosujcie tempo do najstabszej osoby w grupie.

Zachowajcie bezpieczenstwo! Na terenie Gry nie zostat wstrzymany ruch samochodowy!
Pamietajcie: na kazdym przystanku gry, gdzie bedg wolontariusze, oddajcie im na chwilka te karty.
Osoby do tego wyznaczone musza potwierdzi¢, ze dany punkt zostat,zaliczony”.

Pomoca w trafieniu do celu jest mapa trasy.

Jezeli sie zgubicie - nie béjcie sie pytac o droge!

Skoro czytacie ten punkt, dokonaliscie rejestracji, otrzymaliScie pomoce i jeste-
Scie gotowi do wyruszenia na trase! Znajdzcie miejsce zwane ,,Plac targowy” przy
ul. Rzeszutki. Na miejscu czeka Was pierwsze zadanie. Nie wiadomo, co czeka na
Was dalej.

Ruszajcie w droge ulica Daszynskiego! Trzymacie sie prawej strony i nie zgubcie
kota tylnego! Kolejny przystanek, jak pokazuje mapa, znajdziecie przy moscie
wiszacym! Jedzcie z otwartymi oczami, gdyz po drodze schowat sie gdzies jeden
Foto-Punkt z mata podpowiedzia!

Przy moscie wiszacym, pomozcie rybakowi ztowi¢ wielka rybke, no moze mata,
w podziekowaniu dostani Wskazowke wcale nie ostatnia!

Teraz Was czeka wyprawa prawie gorska, pod gorke, pod gorke kreca sie dwa
kotka! Trzymacie sie szlaku, pilnujcie trasy a nie porwa Was wilki czy inne stra-
chy! Pamigtajcie o zdjeciach na Punktach - Foto, zdjecia z nich sa cenniejsze niz
kupiecko ztoto!

Miejsce kolejne to granica kraju, tam czeka Was wskazowka!

Kosciot Hraniczne.

Na naszej mapie znajdzie Hranicné, tam bedzie kosciotek piekny, drewniany. Prze-
czytajcie opis zanim ruszycie dalej. Kilka informacji zapiszcie na karcie, sa to
rzeczy wazne, wiec o nich pamietajcie.

Kosciot pw. POWStat W ..cvevecececienceenenns .
Ottarz gtowny powstat w .......... wieku. Potok Hraniczne wpada do rzeki Poprad
AN strony.

Zrobcie zdjecie jako dowod obecnosci w tym miejscu!

A teraz czas w droge! Zawracacie i w strone granicy wracacie! Cel: Mniszek - ko-
Sciot.

Przy kosciele siedzi zebrak, czeka dzi$ na ludzi, za dobre stowo wskazowka Was
nagrodzi!

Teraz szybko w strone Piwnicznej, ostroznie i dobra strong! Czasem sig tak zda-
rza, ze trzeba sie wykazac! Aby uniknac¢ napadu musicie sie postarac i prawdziwa
sprawnoscia cata druzyna sie musi wykazac!

Rozwiazcie rebus pomagajac podroznym, oni dostarcza Wam kolejne wskazowki!
Teraz szybko do celu, najkrotsza droga, kto zna sie na mapie, tego niech dwa kota
nie zawioda!

Pravidla hry:

Ucastnici hry su povinni dodrziavat Pravidla hry.

Ucastou v hre vyjadruije jej Gi¢astnik svoj suhlas s Pravidlami hry.

Hrame fair play!

Pamatajte, Ze tato hra nie je len siiperenim, ale aj dobrou zabavou.

Prisposobte tempo najslabsiemu ucastnikovi hry.

Dodrziavajte bezpecnost! Na teréne hry nie je zastavena cestna premavka.
Pamatajte: na kazdej zastavke hry odovzdajte dobrovolnikom na chvilu svoje karty.
Opravnené osoby musia potvrdit, Ze dany kontrolny bod bol,zapocitany”.

S pomocou mapy trasy trafite do ciela.

Ak sa stratite - nevahajte opytat sa na cestu!

Ak Citate tento bod, to znamena, Ze ste sa zaregistrovali, obdrzali ste pomoc-
ky a ste pripraveni vyrazit na trasu! Najdite miesto nazyvané ,,Plac targowy” na
ul. Rzeszutka. Tam vas Caka prva Uloha. Nikto nevie, ¢o vas Caka dalej.

Vydajte sa na cestu ulicou Daszynskiego! Stale pravou stranou a nestratte zadné
koleso! DalSiu zastavku, ako ukazuje mapa, najdete pri visiacom moste! Jazdite
s otvorenymi oCami, pretoze niekde po ceste sa ukryl jeden Foto-bod s malou
napovedou!

Pri visiacom moste pomozte rybarovi ulovit' velkd rybku, no, mozno malu, z vdac-
nosti dostanete napoved’, vobec nie poslednu!

Teraz vas Caka vyprava takmer horska, nahor a nahor krutia sa vase kolieska!
Strazte si trasu, nezbocCte z cesty a neunes( vas ziadne matohy ¢i nebodaj vlci!
Nezabudnite na fotky na Foto-bodoch - si cennejsie nez kupecké zlato!

Dalsie miesto je hranica $tatu, tam na vas ¢aka napoved’!

Kostol Hranicné.

Na nasej mape najdete Hranicné, tam bude kostolik dreveny, krasny. Precitajte si
opis, kym sa vydate dalej. Zopar informacii zapiste v karte, su to veci dolezité,
tak na ne pamatajte.

Kostol zasvateny . bol postaveny
Hlavny oltar bol vytvoreny v ......... storoCi. Potok Hranicna sa
vlieva do rieky Poprad z .......cccecevevvrueuenee. strany.

Urobte fotku ako dokaz pritomnosti na tomto mieste!

A teraz hor sa na cestu! Otacate sa a smerom k hranici vraciate sa! Ciel: MniSek
nad Popradom - kostol.

Pri kostole sedi zobrak, caka dnes na ludi, za dobré slovo vas napoved'ou odmeni!
Teraz rychlo smerom k Piwnicznej, opatrne a spravnou stranou! Niekedy sa stava,
Ze sa treba preukazat’! Pred Utokom vas moze uchranit’ skuto¢na zdatnost’ celého
timu a preto sa musite trochu ponamahat’!

Vyrieste rébus pomahajlc pocestnym a oni vam poskytn( d’alSie napovede!

Teraz rychlo do ciela, vyberte najkratSiu cestu, kto sa vyzna v mape, toho nech
nohy samé vedu!




Jezeli Wasza druzyna chce wzia¢ udziat w konkur-
sie dodatkowym, o ktorym wspomina Regulamin Gry
w punkcie 20 czesci D, zapraszamy do robienia zdjec¢
na ,Foto - Punktach” i nie tylko. Zdjecia oddaje-
cie wolontariuszowi, ktory bedzie czekat na Was na
mecie.

Zdjecia sa zgrywane podczas Waszej obecnosci. Pro-
simy o cierpliwos¢, gdyz na mecie moze byc kolejka
do zgrania zdje¢. Kazde zdjecie zgtoszone wezmie
udziat w konkursie. Komisja Gry Miejskiej o ktorej
mowi Regulamin Gry w czesci C, przystapi do ob-
rad w momencie otrzymania ostatniego zdjecia.
Pod uwage beda brane: pomystowos¢, kompozycja,
uchwycenie momentu, widocznos¢ elementow Gry
Miejskiej takich jak logo, punkty, inne.

Biorac udziat w Grze Miejskiej prosimy o wyrozu-
miatos¢ dla naszej mtodziezy, ktora pomaga w or-
ganizacji punktow trasy. To dzieki nim mozemy sie
wspolnie bawi¢, bez nich gra nie mogtaby istniec!

Troszke wiedzy:

Poruszamy sie w obrebie Miedzykulturowego Szlaku Tury-
stycznego Pogranicza Polsko Stowackiego, ukazujacego na-
sz wspolng przesztos¢. W koncu potudniowe tereny Polski
oraz potnocne tereny Stowacji to wielkie bogactwo kultu-
rowe i historyczne. Wszystkich nas taczy bardzo wiele.
Znamy sie, szanujemy i od wielu lat wspotpracujemy. Caty
szlak wiedzie od Nowego Sacza, okraza powiat nowosadec-
ki (przez m.in. Roznéw, Tegoborze, Stroze, Grybow, tabo-
wa, Nawojowa, Krynice, Muszyne, Piwniczng i Stary Sacz),
a nastepnie przechodzi na Stowacje. Po stronie stowackiej
zaczyna si¢ w Hranicznem tuz przy granicy z Polska i przez
Stara Lubowle wiedzie w strone Preszowa. Kazdy znajdzie
na trasie cos$ dla siebie, ciekawe obiekty architektoniczne,
zaréwno sakralne jak i $wieckie, ruiny zamkow, cmentarze
zydowskie, kopalnig soli jak i inne. Gra Miejska chce ukazaé
piekno fragmentu tego szlaku, zaprosi¢ do odwiedzenia za-
bytkowego kosciota w Hranicznym, jak rowniez odwiedzenia
Piwnicznej i przyjrzenia sie zabytkowej studni, a wtasciwie
cysternie znajdujacej sie na Rynku. Piwniczna to rowniez
uzdrowisko stynace z wod mineralnych. Poza tym zaréwno
Piwniczna, jak i Hraniczne posiadaja niewatpliwe walory
krajobrazowe. Warto sie tutaj zatrzymac.

Czekajac na finat gry Miejskiej, po zameldowaniu sie na
mecie, zachecamy do odwiedzenia pijalni wod mineralnych
na Zawodziu, Muzeum Regionalnego TMP - znajduje sie
w budynku Miejsko-Gminnego Osrodka Kultury w Piwnicz-
nej - Zdroju, kosciota parafialnego z pieknymi stacjami drogi
krzyzowej.
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V pripade, Ze sa vas tim chce zucastnit’ na dodat-
kovej sutazi, o ktorej hovoria Pravidla hry v bode
20 casti D, odporu¢ame vam fotografovanie na Foto
-bodoch a nielen tam. Fotografie odovzdate dobro-
volnikovi, ktory bude na vas cakat' v cieli.
Fotografie budli nahravané vo vasej pritomnosti.
Prosime o trpezlivost, pretoze v cieli moze byt velky
pocet zaujemcov o nahravanie. Kazda prihlasena fo-
tografia bude zahrnuta do sutaze. Komisia Mestskej
hry, o ktorej hovoria Pravidla hry v casti C, bude
zasadat’ vo chvili obdrzania poslednej fotografie.
Pri posudzovani sa bude brat’ do Gvahy: napaditost,
kompozicia, zachytenie chvile, viditelnost' prvkov
Mestskej hry, napr. logo, body a i.

Prosime Gcastnikov Mestskej hry o pochopenie pre
nasich mladych dobrovolnikov, ktori budi pomahat
pocas organizovania bodov na trase. Prave vdaka
nim sa moézeme spolocne zabavat, bez nich by hra
nemohla prebehnit’!

Stipka vedomosti:

Cestujeme po oblasti Medzikultirnej cesty polsko-sloven-
ského pohranicia, ktora ukazuje nasu spoloc¢n minulost.
Napokon, juzné oblasti Polska a severné oblasti Slovenska
predstavuju velké kulttrne a historické bohatstvo. Vela nas
spaja. Pozname sa, navzajom si jeden druhého vazime a po
mnohé roky spolupracujeme. Cela trasa vedie od Nowého
Sacza, obkolesuje nowosadecky okres (napr. Roznow, Tego-
borze, Stroze, Grybow, tabowu, Nawojowu, Krynicu, Muszy-
nu, Piwnicznl a Stary Sacz), a nasledne prechadza na Slo-
vensko. Na slovenskej strane sa zacina v Hrani¢nom, hned’
pri hranici s Polskom, a cez Starl Luboviiu vedie smerom
k PreSovu. Kazdy najde na trase nieco pre seba, zaujimavé
architektonické objekty, sakralne, ako aj svetské, zricaniny
hradov, zidovské cintoriny, solnd banu a i. Mestska hra chce
ukazat krasu fragmentu tejto trasy, pozvat na navstevu sta-
robylého kostola v Hrani¢nom, ako aj Piwnicznej s jej histo-
rickou studriou, alebo lepsie cisternou, nachadzajlcou sa na
namesti. Piwniczna - to sU tiez kipele povestné mineralnymi
vodami. Piwniczna, ako aj Hrani¢né sa okrem toho vyznacuju
nespochybnitelnymi prirodnymi hodnotami. Tu sa oplati za-
stavit’.

V ocakavani na finale Mestskej hry, po prihlaseni sa v cie-
li, pozyvame na navstevu kupelného pavilonu mineralnych
vod v Zawodzi, Regionalneho mlzea TMP - nachadza sa v
budove Obecného kultirneho strediska v Piwnicznej-Zdroji,
farského kostola s peknymi stanicami krizovej cesty.
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